(DLD i LLD) powstaty z myslg o sympatykach tego sportu w swoich wojewddztwach. Zarzad ligi
decydowaé bedzie o jej wygladzie oraz mie¢ wptyw na jej regulamin. Wymogi sportowo-techniczne
odpowiadaja ogdlnopanujgcym zasadom tej dyscypliny sportu. Wysoko$¢ sktadki cztonkowskiej
umozliwiajacej udziat w rozgrywkach ligowych (licencja) wynosi 25 zt za rok kalendarzowy i uprawnia
zaréwno do udziatu w rozgrywkach DLD, LLD jak réwniez w Turniejach regionalnych, Mistrzostwach Polski
Polskiej Unii Darta (PUD) oraz udziat w Mistrzostwach Europy Federacji EDU (Europejska Unia Darta)

Regulamin Dolnoslaskiej i Lubuskiej Ligi Darta
Wazny od 01.02.2023

1. Zasady ogolne

1.1. Warianty gier w poszczeg6inych klasach ligowych:
Ekstraklasa : 501 Double Out = 501 D.O. (max. 20 rund)  [2 deble + 16 pojedynczych (do dwéch wygranych legdw)]
1 Liga: 501 Masters Out = 501 M.O. (max. 15 rund) [2 deble + 16 pojedynczych (do dwdch wygranych legow)]
2 Liga: 301 Single Out = 301 S.0.  (max. 15 rund) [2 deble + 16 pojedynczych (do dwdch wygranych legow)]

1.2, Miejsca rozgrywek

Miejscem rozgrywek moze by¢ kazde ogdlnie dostepne pomieszczenie, ktére umozliwi odpowiednie zainstalowanie automatu dart.
W rachube wchodza przede wszystkim: puby, kluby, kawiarnie, restauracje, Swietlice wiejskie itp. Niniejsze lokale muszg zawiera¢ osobne
toalety dla kobiet i mezczyzn. W obrebie automatu powinna by¢ zachowana wolna przestrzen, umozliwiajgca druzynom swobodng
obserwacje wydarzenn sportowych. Druzyna gospodarzy powinna zadba¢ o to, aby mecz byt rozegrany w dobrej atmosferze i bez
jakichkolwiek zaktucen. Jesli dosztoby do czestych przerw w grze, druzyna gosci ma prawo przerwa¢ mecz. W takim przypadku nalezy
natychmiast poinformowac o tym zdarzeniu sekretarza ligi. W miesigcach zimowych temperatura w pomieszczeniu nie moze by¢ nizsza od
17°C. Pomieszczenie w ktérym znajduje sie dart(y) powinno by¢ odpowiednio o$wietlone. Automat(y) nie powinien sta¢ w miejscach
krzyzowania sie przej$¢ do toalet, drog przeciwpozarowych czy przy wejsciu do lokalu. Podane ponizej w szkicu wymiary pola gry, sa
absolutnymi minimalnymi wymiarami i muszg by¢ koniecznie zachowane. W polu gry moze przebywac tylko zawodnik rzucajacy. Zabrania
sie innym osobom przechodzienia oraz przebywania w polu gry podczas rzutow.

Automat Dart 60 cm | Automat Dart 60 cm | Automat Dart
E --------- =polegry 1
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1.3. Zawodnik, druzyna, kapitan

1.3.1. Do rozgrywek ligowych upowaznieni s3 tylko cztonkowie DLD, LLD. Rejestracja zawodnikdw nastepuje samoistnie poprzez zgtoszenie
druzynowe lub indywidualne i zwigzane z tym uiszczenie sktadki cztonkowskiej w wysokosci 25 zt za rok kalendarzowy. Jednorazowe
wyrobienie Karty Cztonkowskiej PUD z kodem kreskowym kosztuje dodatkowo 10 zt. W przypadku rozegrania meczu/éw ligowych przez
zawodnika/éw nie posiadajacych licencji przegrywajg oni swoje pojedynki w legach 0:2, a nieoptacone skfadki cztonkowskie beda odciggane
od nagrod druzynowych lub indywidualnych wyptacanych danej druzynie/osobie na zakofczeniu sezonu. Osoby ponizej 16 lat muszg okazac
zgode rodzicow lub opiekundw na udziat w rozgrywkach. Petne cztonkostwo DLD uzyskuje sie dopiero po rozegraniu w swojej druzynie min.
30% meczdéw ligowych.

1.3.2. Zawodnik moze bra¢ udziat w meczach tylko tej druzyny, do ktdrej sktadu zostat zgtoszony, co potwierdza kapitan druzyny
wiasnorecznym podpisem. Jesli zostanie udowodnione, ze zawodnik brat udziat w meczach wiecej niz jednej druzyny nalezacych do tego
samego okregu, zostaje on wykluczony z rozgrywek trwajgcego sezonu. Natomiast istnieje mozliwo$¢ gry zawodnika max. w 2 druzynach
roznych okregdw lub lig, jednak musi on juz przed rozpoczeciem rozgrywek okreslic swoj Klub Macierzysty i tylko w jego sktadzie bedzie
mogt braé udziat w rozgrywkach Pucharu Ligi czy finatdw druzynowych PUD. Niezgtoszenie klubu macierzystego powoduje iz zostaje nim
zespdt z okregu zameldowania danego gracza.

1.3.3. Druzyna sktada sie minimalnie z 4, a maksymalnie z 8 zawodnikéw. Zawodnik po rozegraniu w danym sezonie 1 meczu ligowego nie
moze juz zmieni¢ druzyny, jest to natomiast dopuszczalne po zakonczeniu sezonu. (pkt. 1.5.1 Poczatek sezonu)

1.3.4. Jedli druzyna uzyskata awans, jest ona (i jej zawodnicy) trakowana jako druzyna z klasy do ktorej wiasnie awansowata. W przypadku
watpliwosci czy sprzecznosci dotyczacych awansu lub spadku o wszystkim decyduje zarzad ligi bioracy pod uwage tylko sportowe aspekty
sporu.

1.3.5. W przypadku niepojawienia sie druzyny na meczu ligowym ze wzgledu na zaistniata sytuacje wyjatkowa (choroby, problemy
prywatne, zte warunki atmosferyczne itp.), sekretarz ligi jest odpowiedzialny za jej rozstrzygniecie. Na zyczenie sekretarza nalezy zaistniatg
sytuacje opisa¢. Zarédwno jej zgtoszenie jak i podjeta decyzja musi zosta¢ uargumentowana w formie pisemnej.

1.3.6. Jesli druzyna zawiesza gre na 1 sezon, nie posiada gwarancji kontynuowania gry w tej samej klasie po swoim powrocie, ale w sytuacji
rezygnacji innych druzyn lub reorganizacji ligi, moze by¢ to mozliwe. O wyjatkach decyduje zarzad ligi.

1.3.7. Jedli cata druzyna po zakonczeniu sezonu zmieni lokal ligowy, jej miejsce w klasie ligowej pozostaje w danym lokalu. Tylko w
przypadku zgody restauratora, ktérego barwy dany zespdt reprezentowat, istnieje mozliwos$¢ zachowania swojej klasy rozgrywek w nowym
sezonie. Rdwniez w przypadku, gdy sekretarz ligi znajdzie miejsce dla tej druzyny w jakiej$ z grup, moze ona dalej kontynuowac rozgrywki
na tym samym poziomie rozgrywek, inaczej musi rozpocza¢ rozgrywki od najnizszej klasy rozgrywek. W przypadku zamkniecie lokalu, traci
on status lokalu ligowego, a tym samym druzyna ma prawo poszukac sobie jakie$ nowe lokum i kontynuowac rozgrywki w swojej klasie.

1.3.8. Kazda druzyna musi posiada¢ swojego kapitana, ktory bedzie jg reprezentowat przed kapitanem druzyny przeciwnej i zarzadem ligi.
Funkcja kapitana musi by¢ wyszczegdlniona w sktadzie druzyny. Zaleca sie rowniez ustalenie zastepcy kapitana, ktéry bedzie reprezentowat
druzyne podczas nieobecnosci kapitana. Kapitan odpowiada za dyscypline wéréd swoich graczy oraz reprezentuje druzyne i jej
poszczegolnych cztonkow.

1.3.9. Zmiany skfadu sg dopuszczalne w trakcie trwania catego sezonu. W przypadku checi zgtoszenia zawodnika do druzyny, nalezy wysta¢
przez strone www.ligadarta.net aktualny sktad zespotu. Zawodnik ma prawo do wziecia udziatu w trwajgcych rozgrywkach ligowych dopiero
wtedy, gdy uiscit sktadke licencyjng, uzyska na gre zgode sekretarza ligi, oraz gdy jego przyszta druzyna nie liczy jeszcze 8 graczy.



1.4. Wymogi sportowo-techniczne

1.4.1. Rozgrywki toczyly sie beda na licencjonowanych automatach dart, takich jak np.: Léwen, Cyberdine, czy Kings Dart, ktdrych
wiascicielem jest operator ligi firma BitSport.

1.4.2. Zawodnicy mogg uzywac tylko takie lotki, ktore spetniajg nastepujgce warunki (zgodnie z regulaminem Europejskiej Unii Darta):

a) muszg posiadac elastyczne plastikowe groty, ktdre umozliwig wbicie sie w tarcze
b) nie moga by¢ dluzsze niz 16,8 cm
c) maksymalny ciezar lotki 18g (dopuszczalna jest tolerancja produkcyjna do maksymalnie 5%)

1.4.3. Linia rzutu powinna znajdowac sie w odlegtosci 2,37 m od tarczy, nalezy te odlegtos¢ mierzy¢ po ziemi. Kat miedzy dartem a podtoga
powinien wyno$¢ 90°. Wysokos¢ Bulls Eye od ziemi wynosi 1,72 m. W przypadku nieréwniej podtogi odlegtos¢ nalezy zmierzy¢ postugujac
sie przekatng od Bull Eye do posadzki, ktorej dtugos¢ powinna wynosci 2,93 m. Ewentualne korektury odlegtosci nalezy wykona¢ przed
rozpoczeciem meczu. Pézniejsze reklamacje nie bedg uwzgledniane.

1.4.4. Tarcza powinna by¢ o$wietlona, okreslong przez producenta odpowiednej mocy zaréwka (max. 40 Watt).

1.5. Terminy / Przesuwanie meczow

1.5.1. Poczatek sezonu:
Rozgrywki ligowe bedg rozgrywane od miesigca wrzesnia do czerwca podzielonych na runde wstepng (wrzesien-styczen) i finatowg (luty-
czerwiec) po zakonczeniu ktdrych mozliwe jest wprowadzenie zmian kadrowych. Po rozegraniu rundy wstepnej druzyny z miejsc 1 do 3
kazdej klasy utworza Ekstraklase a pozostate 1 i 2 Lige. Druzyny zgtaszamy do 15 sierpnia w przypadku rundy wstepnej oraz do 15 stycznia
w przypadku rundy finatowej, przy czym druzyny zgtoszone w styczniu rozpoczynajg rozgrywki od najnizszej klasy ligowej. Sekretarz ligi
moze przesungC termin zgtaszania druzyn z powoddw organizacyjnych. Zgtoszenie druzyny nastepuje po wypetnieniu online ZGLOSZENIA
DRUZYNY (http://ligadarta.net/zgloszenie druzyny), przestaniu go do administratora oraz opfaceniu licencji indywidualnych.

1.5.2.  7ermin rozgrywek i przesuniecie meczu ligowego
a) obowiazuje termin rozgrywek poprzednio ustalony na spotkaniu zarzadu (+ 30 min). Obecnie jest to niedziela godz.15:00
b) jednorazowe zmiany terminu rozgrywek sg tylko dopuszczalne do przedostatniej kolejki (w przypadku porozumienia obu druzyn). Ape-
lujemy aby przesuniety mecz rozegra¢ we wczesniejszym terminie.
c) obie druzyny ponoszg odpowiedzialno$¢ za wprowadzenie wyniku rozegranego meczu na stronie www.ligadarta.net i powinien on zostac¢
wpisany najpdzniej 3 dni po odbytym spotkaniu (przy meczu niedzielnym jest to $roda godz. 24°). Niestosowanie sie do tego wymogu
powoduje na wstepie uzyskanie upomnienia, a w dalszej konsekwencji otrzymanie walkowera.
d) kazda druzyna ma prawo do przesuniecia 2 meczy w sezonie i powinno mie¢ to miejsce tylko w wyjatkowych przypadkach np.(pkt.1.3.5).
Woéwczas nalezy skontaktowac sie z druzyng przeciwng najpdzniej do 3 dni (72 godz.) przed rozpoczeciem meczu i ustalic termin zastepczy
spotkania. Jego rozegranie musi nastgpi¢ najpdzniej do 3 tyg. po oficjalnym terminie. Nowy termin przesytamy smsem do sekretarza.

2. Mecz

2.1. Przygotowanie
15 minut przed oficjalnym rozpoczeciem meczu ligowego, dart jest zarezerwowany dla druzyny gosci. Jesli jedna z druzyn nie pojawi sie
w ciggu 30 min. od oficjalnego rozpoczecia meczu, przegrywa mecz walkowerem. W sytuacjach tylko naprawde wyjatkowych mozna
odstgpic od tej reguly. Protokdt meczu nalezy wypetni¢ przed rozpoczeciem spotkania, tz. dane wszystkich zawodnikéw wraz
Z rezerwowymi.

2.2, Rozpoczecie

2.2.1. Druzyna moze rozpocza¢ mecz w 3 zawodnikow. Jednak czwarty zawodnik musi stawic sie do rozpoczecia swojego pierwszego meczu.
W przypadku nie pojawienia sie zawodnika wszystkie jego mecze zostajg oddane walkowerem w stosunku 0:2. Nazwiska graczy wpisane
w protokole meczu nie wolno skresla¢ lub zmienia¢. Mecz rozgrywany jest wedtug ustalonych wariantéw i zasad w poszczegdlnych klasach
ligowych - kazdy z kazdym. W przypadku posiadania przez dany lokal 2 lub wiecej dartéw pierwsze 2 pojedynki deblowe nalezy rozegra¢
jednoczescie na dwoch automatach, jesli oczywiscie odbywa sie w danym lokalu tylko 1 mecz ligowy. Pozostate pojedynki bedg rozgrywane
wedle ustalen kapitandw na 1 lub 2 automatach jednoczesnie, a w przypadku réznych zdan kapitandw, o wszystkim decyduje gospodarz.

2.2.2. Podczas meczu istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia do gry 4 zawodnikdw rezerwowych. Kazda zmiane nalezy zanotowac¢ w protokole.
Jedynie w trakcie rozpoczetego miedzy 2 zawodnikami pojedynku zmiany s niedopuszczalne, gdyz kazdy indywidulany mecz musi by¢
ukonczony, aby moc przeprowadzi¢ zmiane w zespole. Wprowadzony do gry zawodnik rezerwowy nie moze zostaé ponownie zmieniony, a
zawodnik zmieniony w trakcie spotkania nie moze juz powrdcic¢ do gry.

2.2.3. W trakcie trwania sezonu druzyna ligowa ma prawo dwukrotnie rozegra¢ mecz w 3 zawodnikéw, oddajac tym samym mecze gracza
nieobecnego w stosunku legéw 0:2 . Kazdy nastepny mecz w trdjke zostaje uznany za walkower druzyny.

2.2.4. Kazdy wywotany przez kapitanéw zawodnik, powinien natychmiast stawi¢ sie na lini rzutu. W przypadku nie stawienia sie
natychmiastowego zawodnika, zostaje on po raz ostani wywotany przez kapitanéw obydwu druzyn. Jesli mimo tego jest on nieobecny jego
mecz potraktowany bedzie walkowerem w stosunku legdéw 0:2. Zawodnicy rzucajgcy nie mogg opusci¢ pola gry przed zakonczeniem
swojego meczu.

2.2.5. Przed rozpoczeciem meczu obowigzkiem kazdego z zawodnikéw jest odpowiednie ustawienie opcji na darcie. W przypadku, jesli
w trakcie lega okaze sie, ze sg ustawione btedne opcje, nalezy leg rozpoczac od nowa. Po stwierdzeniu btednego ustawienia opcji juz po
zakonczeniu lega zostaje on normalnie zaliczony.

2.2.6. Zawodnik gospodarzy rozpoczyna mecz. Drugi leg rozpoczyna zawodnik gosci. W przypadku remisu o kolejnosci rzutu w 3 legu
decyduje rzut w Bull's Eye, przy czym lotka musi pozostaé wbita w tarcze. Jedli lotka wypadnie z tarczy rzut nalezy powtdrzy¢. 3 lega
rozpoczyna ten zawodnik, ktdrego lotka wbije sie w Bull’s Eye, lub jest blizej niego. Lotki nie powinny by¢ wyjmowane z Bull's Eye, ale na
zyczenie przeciwnika lotka wbita w Bull's Eye (pole podwdjne) powinna zosta¢ wyciggnieta z tarczy. W przypadku trafienia obydwu
zawodnikéw w Bull's Eye, lub w takiej samej odlegtosci od niego, rzuty zostajg powtérzone w odwrotnej kolejnosci.

2.3. Przebieg

2.3.1. Podczas rzutu mozna stang¢ na linie rzutu, ale nie wolno jej przekracza¢. Dozwolone jest nachylanie sie oraz rzuty z miejsca
mznajdujgcego sie obok lini, ale bedacego jej przedtuzeniem.

2.3.2. Wszystkie 3 lotki powinny by¢ rzucone w kierunku tarczy, chyba ze zawodnik ze wzgleddw taktycznych chce przetaczy¢ swoj licznik
wczesniej.

2.3.3. Wszystkie lotki rzucone w kierunku tarczy, niezaleznie od tego czy sie w nig wbity i czy naliczyly punkty, uwazane sg za rzucone. Pod
zadnym pozorem nie wolno lotek dobija¢ czy tez powtdrnie nimi rzucac.

2.3.4. Punkty naliczone przez automat nalezy akceptowac. W wyjatkowych przypadkach (np. gdy automat po raz 4 w meczu pokaze
nieprawidtowg liczbe punktéw) o dalszym przebiegu spotkania decydujg kapitanowie druzyn. (oraz pkt. 2.3.7)

2.3.5. Przed oddaniem rzutu, kazdy zawodnik powinien sprawdzi¢, czy automat wskazuje na jego kolejke rzutu. W przypadku oddania rzutu
na licznik przeciwnika, nastepuje:

a) jesli zawodnik rzucit mniej niz 3 lotki, nalezy przetaczy¢ automat do prawidtowej pozycji licznika, a zawodnik rzuca juz tylko pozostatymi
mu lotkami. Nastepnie nalezy normalnie kontynuowac leg, przetaczajac automat na licznik przeciwnika.

b) jesli zawodnik rzucit wszystkie 3 lotki na licznik przeciwnika (zanim zostato to zauwazone) zakoniczyt on swoje rzuty, a nastepne rzuty
oddaje jego przeciwnik przefaczajac licznik znowu na siebie.

) jesli zmiana licznika zdarzy sie przy polach kofczacych (od 60 w ddt) nalezy sfurowac licznik przeciwnika przetgczajac na swoj. Jezeli jest
to niemozliwe nalezy zakonczy¢ gre i ponownie wiaczy¢é nowg gre ustawiajgc liczniki na wartosci sprzed zmiany stanu licznika. Koszt



dodatkowej gry ponosi gracz, ktory spowodowat zmiane stanu licznika.

d) jezeli zawodnik podczas wyciggania lotek z darta zmieni stan wtasnego licznika nalezy zakonczyé gre i ponownie wigczy¢é nowa gre
ustawiajac liczniki na wartosci sprzed zmiany stanu licznika. Koszt dodatkowej gry ponosi gracz, ktéry spowodowat zmiane stanu licznika,
lub uméwic sie z przeciwnikiem aby zmieni¢ jego stan licznika o takg samg warto$¢ punktéw.

2.3.6. Faule muszg by¢ egzekfowane przez kapitanéw druzyn. Nalezg do nich:

a) odwracanie uwagi zawodnika, podczas jego rzutu

b) czeste przekraczanie lini rzutu

c) umysine przedtuzanie meczu

d) niesportowe zachowanie

e) nieodpowiednie zachowanie, umozliwiajace uszkodzenie automatu

W przypadku uznania faulu, przeciwnik wygrywa leg 2:0 niezaleznie od faktycznego stanu trwajacego pojedynku.

2.3.7. W przypadku czestego i btednego podliczania punktéw, nalezy przerwac spotkanie i przeczysci¢ tarcze, gdyz bardzo czesto tkwigce w
gumie kawatki zlamanych grotéw powodujg btedne naliczanie punktéw. Jesli nie ma takiej mozliwosci nalezy awaryjne urzadzenie wytgczy¢
i kontynuowac¢ mecz na pozostatym, sprawnym darcie/-tach. W przypadku posiadania 1 automatu i jego awarii nalezy przerwac spotkanie i
zawiadomi¢ o tym sekretarza ligi. Mecz zostanie rozegrany albo dokonczony w innym lokalu lub terminie ustalonym przez sekretarza ligi
i jest terminem ostatecznym.

2.3.8. Kazdy leg musi zosta¢ zakonczony w okreslonych dla danej konkurencji kolejkach (301=15; 501=20). Jesli to nie nastgpi o wygraniu
lega decyduje rzut w BullEyes.

2.4, Zakonczenie

2.4.1. Po zakoniczeniu kazdego z pojedynkéw, zadaniem kapitandéw druzyn jest prawidtowe zapisanie wyniku w protokole meczu oraz jego
stata kontrola. Ich podpis po zakofczeniu catego spotkania ligowego jest potwierdzenim faktycznego wyniku rozegranego meczu. Przy
nieprawidtowym wypetnieniu protokotu meczu, sekretarz ligi ma prawo nie uwzgledni¢ wyniku danego spotkaniu w tabeli ligowej.

2.4.2. Max. 3 dni po zakonczeniu spotkania nalezy wprowadzi¢ wynik na strone: www.ligadarta.net natomiast podpisany protokot meczu
nalezy pozostawi¢ u restauratora lub przechowywac w ustalonym przez druzyne miejscu do zakornczenia sezonu.

2,5. Nieobecnos¢

2.5.1. W sytuacji nieprzybycia druzyny na spotkanie mecz konczy ona walkowerem (-1:2 pkt.; 0:10 sety; 0:20 legi), ale w przypadku gdy
druzyna wygrywajaca mecz walkowerem "odwdzieczy sie” rywalowi tym samym w rundzie rewanzowej obydwa mecze traktowane beda
jako nierozegrane i do tabeli wpisane nastepujace wartosci punktowe (-1:0 pkt.; 0:0 sety; 0:0 legi).

2.5.2. Druzyna po oddanym walkowerze zostaje ukarana -1 punktem oraz bezzwrotng kaucja w wysokosci 150 zt, ktéra bedzie odliczona od
nagrody danego zespotu przystugujacej jej na zakonczeniu sezonu, a w przypadku niewystarczajacych $rodkéw owa kara przechodzi na
sezon nastepny. Druzyna moze odda¢ max. 2 mecze walkowerem. 3 walkower dyskwalifikuje ostatecznie druzyne z rozgrywek ligowych, a
jej wyniki zostajg wykreslone z aktualnej tabeli grupy, niezaleznie czy to nastgpito na poczatku sezonu czy tez kolejke przed zakonczeniem
rozgrywek.

2.5.3. W przypadku, gdy druzyna nie pojawi sie na spotkaniu ligowym z powodéw czysto niesportowych (np. che¢ pomocy w tabeli innej
druzynie), moze zostac natychmiast zdyskwalifikowana i wykluczona z rozgrywek nastepnego sezonu.

2.5.4. W przypadku dyskwalifikacji, druzyna traci prawo do przystugujgcych jej ewentualnie nagrdd.

2.6. Protesty, spory

2.6.1. Wszelakie protesty lub spory nalezy wyjasnia¢ ostatecznie z zarzgdem lub sekretarzem ligi. Nalezy zanotowac je réwniez w protokole
meczu, gdyz w innym przypadku tracg wiarygodnos¢. Pisemne potwierdzenie protestu lub probleméw wyniktych w trakcie spotkania, nalezy
przestac lub przekazac do 3 dni po ich zaistnieniu.

2.6.2. Zadaniem kapitandw druzyn jest ewentualne roztrzygniecie powstatego konfliktu, a dopiero przy nie dojéciu do porozumienia
skontaktowanie sie z zarzadem lub sekretarzem ligi.

2.7. Punktacja

2.7.1. Punktacja druzynowa: wygrana 2 pkt.; remis 1 pkt.; przegrana 0 pkt.; walkower -1 [walkower -1:2 pkt.; 0:10 sety; 0:20 legi]

2.7.2. O kolejnosci w tabeli decyduje ilos¢ zdobytych: 1. punktdw, 2. setdw, 3. legow, 4. wyniki wzajemnych meczow, 5. dogrywka.

3. Liga, klasy.

3.1. Siad
Liga skfada sie z Ekstraklasy (najwyzszy poziom rozgrywek), 1 Ligi (Sredni poziom rozgrywek) oraz 2 Ligi (najnizszy poziom rozgrywek).
Swdj udziat w rozgrywkach ligowych kazda druzyna rozpoczyna od obecnie najnizszego poziomu rozgrywek. W przypadku gdy w danym
okregu po 3 sezonach ilo$¢ druzyn niezwieksza sie znaczaco, istnieje mozliwo$¢ przejscia zawodnikédw do gry na poziomie o jedng klase
wyzej, jesli za tq opcjg bedzie ponad 50% graczy biorgcych udziat w rozgrywkach danego okregu. Poszczegdine klasy okregdw sktadajg
sie z grup, w ktorych sktad wchodzi 6 druzyn.

3.2. Awans

Awans do klasy wyzszej uzyskuje druzyna jesli: a) wyzsza klasa istnieje; b) uzyskata miejsce w tabeli premiowane awansem;

3.3. Wyjatek od zasady 6 druzyn
W przypadku gdy na poczatku sezonu poprzez rezygnacje druzyn z rozgrywek lub zgtoszenia sie nowych, nastgpi zmiejszenie lub
zwiekszenie sie ilosci druzyn w grupie (zasada 6 druzyn) to nastepuje:

a) klasa wyzsza powinna zawiera¢ zawsze 6 druzyn
b) w klasie najnizszej dopuszczalna jest liczba druzyn w grupie od 3 do 8, przy czym w grupach 3, 4 zespotowych zastosowana bedzie tz.
podwaéjna runda rozgrywek, czyli kazda z druzyn rozegra odpowiednio 8 (grupa 3 teamy), 12 spotkan (grupa 4 teamy) na sezon.

4. Zakonczenie sezonu

Kazdy sezon zakonczony bedzie turniejem finatowym (termin- koniec sierpnia, poczatek wrzesnia). W trakcie jego trwania zastang rozdane
puchary dla pierwszych 3 druzyn w poszczegolnych klasach ligowych oraz przekazane nagrody pieniezne za premiowane miejsca. Na tym
turnieju rozliczone zostang réwniez skiadki cztonkowskie zawodnikdw za poprzedni sezon ligowy, jesli nie zostaty one uiszczone we
wczesdniejszym terminie. Niestawienie sie chocby jednego przedstawiciela druzyny na oficjalnym wreczeniu nagréd, powoduje ich nieodwracalng
utrate. Nagrody nie przystugujg druzynom, ktorych zawodnicy nie posiadajg optaconych licencji indywidualnych DLD/PUD na biezacy rok
kalendarzowy.

5. W pozostatych sytuacjach nieuwzglednionych w niniejszym reqgulaminie decydujace zdanie ma sekretarz, po konsultacji z
zarzadem ligi.

Na zakonczenie najwazniejsza ze wszystkich regut



